DISKUS Neu-2004

04/ DISKUS Neuerungen 2004

04/ 1. Backup / Datensicherung ausfiihren

Diese DISKUS Funktion erleichtert es Ihnen regelméfig die Bilddaten zu sichern. Der neue Schalt-
knopf ,Backup® erscheint in der Wahl des Bildverzeichnisses und ermdglicht ein ganzes Verzeich-
nis an einen anderen Speicherplatz zu kopieren, wobei die Bilder in das JPEG-Format komprimiert
werden koénnen.

Anwahl: Datensicherung
E Rufen Sie die 4x4-Ubersicht, die Bildgalerie auf.

4x4
—— Klicken Sie auf den Aktenordner zur Anwahl der Bildverzeichnis-
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Pt N B //MI'[ Backup" wird der Inhalt des gewahlten
Verzeichnisses vollstandig in das dann anzuge-
bende Verzeichnis kopiert.

Klicken Sie auf diese Funktion, es offnet sich

2
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¥ : folgendes Fenster:

s AWy
Bild-Verreichnis sichemn / Optlon ,,AIS JPEG Datelu
von {Honey N . . —
nach / Aktivieren Sie dieses Feld, dann werden die Bilder
LM :Mf;j“. /,/ ll nach JPEG gewandelt und dabei schonend, etwa
' P 4 um den Faktor 4, komprimiert.
fﬁ:"‘*“‘ e Wenn die Option deaktiviert ist, bleiben die Bilder
im DISKUS BMP-Format.

/ In jedem Fall bleiben alle DISKUS Eigenschaften,
wie Info-Feld, Objektivangabe, Kennworter etc.,
vorhanden.

[ox ]

/

Ziel der Datensicherung:

Die Option ,Diskus Backup* sichert die Bilder in ein fest vorgegebenes Verzeichnis. Wahlen Sie die
Option ,Verzeichnis" so kénnen Sie jedes beliebige Windows-Verzeichnis als Ziel fur die Datensi-
cherung angeben. Der Verzeichnisname bleibt wie er war.

Da DISKUS meist in einem PC mit zwei Festplatten lauft, wobei die Bilddaten auf der Platte D:
untergebracht sind, hat es sich als praktisch erwiesen auf der Festplatte C: die Sicherung abzule-
gen. Dieses Verzeichnis sollte anschlieRend auf CD-ROM bzw. DVD-RAM gebrannt werden.

Datensicherung einsehen:

Der Schaltknopf [Bak] im Fenster "Bildverzeichnis wéhlen" durchsucht das Zielverzeichnis der
Datensicherung und blendet alle gefundenen Verzeichnisse in der Liste, in roter Schrift, ein. Sie
konnen diese Bildverzeichnisse anwéahlen und fast alle DISKUS Funktionen darauf anwenden -
aul3er "Speichern”.
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04/ 2. Export nach Microsoft Word

Um vom DISKUS Programm aus eine Word Datei zu erzeugen, muss Word auf dem DISKUS-PC
installiert sein.

Anwahl: Word Export
E In der Kamera-Darstellung wahlen Sie die Funktion [4x4].
4.4| Sie gelangen in die 4x4- Galerie

Colect Klicken Sie den Befehl [Select] an. Der Mauszeiger wird zu einem dicken schwarzen
Pfeil. Klicken Sie nun die Bilder an, die exportiert werden sollen.

[==]| Wanhlen Sie das [Laufwerk]-Symbol als Ziel an.
Wabhlen Sie [-> Word] aus dem Menl, es erscheint folgendes Fenster:

- -
B Geben Sie der Word Datei
Datei | 4 einen Namen.
Ffad |d:\DiskusExpnﬂ\Wnrd <_I__ Das Verzeichnis kann
geandert werden.
™| Anhangen an Dekoment Export Text
Bilder nebeneinander [T Objektivinfo Zusatztext:
¥ 1 Bild i . .
e [ Stichworte Markieren Sie, welche
F 3Bilg I Info-Feld Zusatzinformation unter
= B'Ic;";r . ™ Kamera-Info den Bildern angegeben
ildubersicht
[" Fluor-Script werden soll.
Yorlage benutzen I~ Begleit-Daten
¥ diskus_1.dot
[ diskus_2.dot
[ diskus_guer.dot 0], Exit

Bilder nebeneinander: Diese Einstellung definiert die GroRe eines Bildes. ,Bildubersicht erzeugt
eine Tabelle mit kleinen Bildern fiir eine Ubersicht.

Vorlagen: Aus drei verschiedenen Word-Vorlagen wéahlen Sie eine als Grundlage fur das
Word-Dokument aus. Diese Vorlagen befinden sich in der DISKUS Konfiguration:
c:\programme\diskus32\config und haben die hier angegebenen Namen. Andern
Sie diese Vorlagen und passen Sie Briefkopf, Adressfeld etc. an.

Export Text: Hier markieren Sie, welche zuséatzliche Information unter den Bildern erscheinen
soll.

Klicken Sie [OK]

* DISKUS erzeugt die Word-Datei und speichert sie ab.

¢ Verlassen Sie DISKUS, starten Sie Microsoft Word oder einen Editor Ihrer Wahl, der Word-
Dateien 6ffnen kann (z.B. Sun StarOffice), um das Dokument weiter zu bearbeiten.
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04/ 3. Bildverbesserungen fur Veroffentlichungen

Live Darstellung auf dem Monitor oder Projektor

Mit modernen Mikroskop-Kameras lassen sich ausgezeichnette Bilder wahrend der laufenden diag-
nostischen Arbeit erzeugen. Geeignet sind diese Bilder flr die Diskussion mit dem Fachkollegen am
Monitor, im Hdrsaal oder zur Darstellung in der Histo-Konferenz mit einem digitalen Bild-Projektor.

Veroffentlichungen in Zeitschrift oder Buch

Sind Bilder fur die Veroffentlichung vorgesehen, so benétigen sie einen grof3eren Aufwand bei ihrer
Herstellung, denn auf einem Ausdruck wird jede Abweichung im Bild-Hintergrund kritisch wahrge-
nommen. Sind mehrere Bilder auf einer Seite, so fallen die Abweichungen einzelner Bilder von der
idealen Darstellung unangenehm auf.

Bildverarbeitungsprogramme bieten verschiedene Funktionen, Bilder im Nachhinein zu korrigieren
und besonders zu manipulieren. Erfolgversprechender und schneller sind Verfahren, schon bei der
Bildaufnahme die erforderlichen Korrekturen auszufihren.

Korrekturen bei der Bildaufnahme:

In DISKUS werden nur solche Korrekturen vorgenommen, die die Authentizitat des Bildes
nicht verandern.

Auf den Folgeseiten finden Sie die Beschreibung fir die Bildkorrektur mit DISKUS:

e Shading-Korrektur: Kurzgebaute C-Mount Adapter fiihren bei 3-Chip Kameras oft zu einem
vertikalen rot-griinen Farbverlauf.

* HV-Korrektur: Horizontale und vertikale Bildunregelmafigkeiten werden eingeebnet und ein
ausgeglichenes Bildfeld erzeugt.

* Referenz-Korrektur: Ein Referenzbild des Hintergrundes wird aufgenommen, indem das
Praparat entnommen und eine Aufnahme des objektlosen Sichtfeldes gemacht wird.

» Schwarzwert-Korrektur zur Verbesserung des Kontrastes.

a) Shading Korrektur

Bei einer 3-Chip Kamera in Verbindung mit einem kurzen

L C-Mount Adapter kann es zu einem Farbverlauf von Rot
nach Grin, von oben nach unten kommen. Dies nennt man
"Shading".

[:]mlnm

Shading - automatisch korrigieren

DISKUS bestimmt die Korrekturwerte automatisch:
[ « Wiéhlen Sie das Objektiv 20
» Stellen Sie eine leere neutrale Stelle im Mikroskop ein.

¢ Vom Vollbild aus wahlen Sie:

[Mend] - [Shading Auto] B e
e Das Programm ermittelt die Parameter und zeigt sie an: few P=t G=15 B=11
+ Bestatigen Sie mit "Ja" zur Ubernahme der Korrekturwerte. Wik b3 <ave SHADING 7
. U e
Solange Kamera und C-Mount Adapter nicht geandert werden, bleibt die

Korrektur gultig und wird immer automatisch ausgefuhrt.

Diese Funktion ist automatisch vorhanden, wenn Sie eine 3-Chip Kamera angeschlossen haben.

6



DISKUS Neu-2004

b) HV-Korrektur mit DISKUS

Durch das optischen System kénnen horizontale und vertikale Helligkeitsschwankungen im Bild zu
sehen sein, die manchmal einen gelblichen Farbton haben. Hierfiir wird die Horizontal- und Verti-
kal-Korrektur, d.h. die HV-Korrektur, eingesetzt.

HV-

Korrektur
—_—

(Untefischrif (Untenschri

Vorraussetzung: (Korrekturfeld bestimmen)

Einmalig fur alle bendtigten Objektiv und NachvergroRerungen ist das Korrekturfeld zu bestimmen. Hierfur
muss ein neutral weild oder grauer Hintergrund eingestellt sein. Lokale UnregelmaRigkeiten, Fussel und Fle-
cken fuhren spater bei der Korrektur eines Bildes zu kreuzférmigen hellen Zonen. Wir empfehlen daher einen
frischen, sauberen Objekttrager zu verwenden.
e Wahlen Sie das Objektiv
« Stellen Sie eine neutral graue Stelle im Praparat ein.
e Wahlen Sie [Mend] + [HV-Korrektur]
DISKUS zeigt das Profil in vertikaler und horizontaler Richtung.
e Klicken Sie auf [Save]
« Markieren Sie das verwendete Objektiv, ggf. den VergroRerungswechlser und klicken Sie auf [Save] zum
Speichern der Korrektur.

Funktionsweise:

Fur die drei Farbkanale wird je ein horizontales und ein vertikales Helligkeitsprofil ermittelt und gespeichert. Mit
Hilfe dieser Profile wird das aufzunehmende Bild pixelweise korrigiert. Da die Helligkeitschwankungen fir jede
Vergrol3erung unterschiedlich sind, muss das Profil fur jede Objektiv- und NachvergréR3erungs-Kombination
bestimmt werden.

Solange das optische System nicht geandert wird, bleibt dieses Korrekturfeld giltig und
muss nicht wiederholt werden.

Ausfuhrung der HV-Korrektur beim Speichern eines Bildes

) ] @Weiss-ﬁ\bg. [™ Scharfe I Muli [ Skala
Markieren Sie "HV-Korrektur'——{\F Hv-Korrektur [ Referenz [ Wergr Se
Die Grundhelligkeit wird nicht angeho- “'. | =
ben, daher ist diese Funktion in Kombi- Slehone e
nation mit dem "Weif3-Abgleich" mdglich.
Markieren Sie das Objektiv und den 05 Jos3
VergroRerungswechsler. [16]2s[ 5 [10]20]40 63 [100]
Klicken Sie [Save] zum Speichern. Bild Verzeichnis
testd711 (8) |
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c) Hintergrund-Korrektur mit Referenz-Bild

Mit der Referenz-Bild Korrektur kdnnen alle sichtbaren Farb- und Helligkeitsvariationen des Bild-
Hintergrundes korrigiert werden. Diese sehr erfolgreiche Korrektur, die multiplikative Hintergrund-
korrektur genannt wird, erfordert jedoch einige Schritte, die sorgfélltig ausgefuhrt werden mussen.
Das Referenzbild ist vor jeder Aufnahmeserie flir jede benétigte Einstellung von Objektiv, Nachver-
groRerung und Gamma zu erstellen.

Ausfihren der Korrektur : (siehe auch Handbuch Kapitel 2.6.3)

» Stellen Sie das Mikroskop auf eine neutral weil3e (hellgraue) Stelle ein. Nehmen Sie hierzu
einen frischen, fusselfreien Objekttrager.

» Dricken Sie "Strg" (oder "Ctrl") und "W" gleichzeitig, es 6ffnet sich ein Dialog. Markieren Sie
die VergroRerung und speichern Sie das Referenzbild.

« Stellen Sie nun lhre Praparatstelle ein, F :'Vve Ei;f;i?u'r (%ggpjznz Mult P SZ?;?
driicken Sie "Save", markieren Sie die Ver- || | Save
grof3erung sowie die Optionen "Referenz" Stichworts -
und "Multi". Der Bild-Hintergrund wird sofort | | Exit
korrigiert und das neue Bild angezeigt.

l16[25] 5 [5.1]10 |20 ] 10 [100]
Bild-erzeichnis
| test4711 (8) |
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d) Bild aufhellen und Kontrast verbessern / Tonwertkorrektur

Korrigieren Sie den Tonwert, um das Bild aufzuhellen und
den Kontrast zu verbessern. Z.B. den grauen Hintergrund
hier.

Wahlen Sie ein Bild in der [4x4] Galerie und klicken Sie auf
o [Xtra].

Klicken Sie auf [Histo] so wird das Histogramm eingeblendet.
Sie sehen den Tonwert des Bildes pro Farbkanal.

Das weil3e Dreieck markiert das absolute WeifR mit 255, das
schwarze Dreieck das Schwarz mit dem Wert 0.

Die freien Bereiche links und rechts zeigen, dass das Bild weder
schwarz, noch weil3 enthalt. Der volle Tonbereich ist ungenutzt,
das Bild ist flau, hat schwache Kontraste

Verschiebt man den Schwarz- und den Weil3-Punkt in Richtung
der vorhandenen Histogrammwerte, so werden die Tonwerte
zwischen ihnen auf die volle Skala gestreckt. Das resultierende Bild nutzt einen gréReren Bereich
von Tonwerten und der Kontrast erhoht sich.

WeilRpunkt absenke um das Bild aufzuhellen
Die hellen Schaltflachen steuern den Weil3punkt pro Farbkanal.

Mit der hell-grauen Schaltflache werden alle
Farbkanéle gemeinsam verandert. Reduzie-
ren Sie hier den Weil3punkt.

AnschlieRend kdnnen Sie den rot und blauen
Kanal anpassen.

Sobald der Rot- oder Blau-Kanal verandert
wurden, andert die graue Schaltflache ihre
Farbe zu Griin. Damit wird angedeutet, dass
nun keine gemeinsame Anderung mehr
moglich ist, sondern eine Anderung hier nur
noch auf den WeilRpunkt des Griin-Kanals
wirkt.
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Kontrast verbessern

Die Schaltflachen mit dem dunkleren Hintergrund steuern den
Schwarzpunkt der Tonwerte.

(Diese Funktion kann nur auf Bildschirmen mit mehr als 600
Zeilen ausgefihrt werden)

Zur Verbesserung des Kontrasts, erhthen Sie den Schwarz-
punkt.

Nutzen Sie die dunkelgraue Schaltflache, um den Schwarzpunkt
aller Kanale gemeinsam anzuheben.

Verandern Sie anschlie3end die einzelnen Kanale, wenn nétig.
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04/ 4. Bild drehen / ausschneiden / spiegeln

a) Bild um beliebigen Winkel drehen

Zum Drehen eines Bildes rufen Sie die [Xtra] Funktion auf. Klicken Sie die Funktion "Rot" und zeichnen Sie
anschlieBend mit der Maus eine Linie, die waagerecht werden soll. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird
das Bild gedreht.

o
1’

{ "..'_ # “"' § e

N I e [Emm = e T ey p—
Linien, die eine 30° Neigung von der Senkrechten haben, werden als Befehl erkannt, diese senkrecht auszu-

richen.
Sonderfall 90° Drehung: Klicken Sie mit der RECHTEN Maustaste auf die Funktionsflache [Rot], so dreht sich

das Bild um 90°.

b) Bild ausschneiden

Die Funktionstasten "4:5" und "3:4" bewirken, dass der Ausschnitt ein festes Hohen- zu Seitenverhaltnis
45 | hat und damit als Vollbild auf Monitor oder Projektor gezeigt werden kann.,

[ x:y ] erlaubt es, den Ausschnitt vollig frei zu wahlen.

324 | wWahlen Sie eine der obigen Ausschnittsfunktionen und zeichnen Sie einen rechteckigen Ausschnitt und

klicken Sie auf | o4 |, um die Funktion zu beenden.

Xy

3

g . h’ff ("/I.f'

{(Unterschrift)

Emaiss I r——
c) Bild spiegeln und umdrehen
| Spiegeln: I Umdrehen:
\ . Fa (f 1]5rl.—-1’_|;|11_“
. - I’. ——— e mEm - . - o - -
\\3}}3 L D el )
( flrdozainl]) # '
s I — s I —
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04/ 5. Bildeinzug vom DIN A4-Scanner (nur DISKUS 4.50)

DIN A4 Flachbett-Scanner eignen sich gut, um Ubersichten in DISKUS einzufiigen. (Das DISKUS
Scan-Modul ist nicht im Standard enthalten).

Von DISKUS aus wéhlen Sie [Menu], dann [Scanner] und markieren den installierten Scanner
in einer Liste. Es startet das TWAIN Treiber Programm des Scannerherstellers, mit dem Sie ein
Bild einscannen. Es wird an DISKUS Ubergeben und dort gespeichert:

]
MName : S
| ===
|Stichworte: ) leal Vergeben Sie Namen und Stichwérter, markieren Sie die

Auflésung (dpi), mit der Sie gescannt haben.
Klicken Sie [Save] um zu speichern.

[150 [ 200 [ 500 [ 400 | 600 | 800 [1600]
Bild-Gruppe:

Arbeitsverzeichnis (37) |

Gescannte Bilder besitzen ein anderes Format als Bilder von der Diskus Kamera. In der Vollbild-
Ansicht wird ein gescanntes Bild automatisch so skaliert, dass es komplett sichtbar ist.

Der Schalter [ 1:x ] am ermdglicht in
das Bild einzuzoomen, bis die Darstel-
lung 1:1 ist, d.h. ein Bildpixel wird als
ein Pixel auf dem Bildschirm darge-
stellt.

Zur Orientierung dient ein graues Feld unten links, das das gesamte Bild symbolisiert. Der darin
enthaltene rote Rahmen markiert den gerade gezeigten Ausschnitt.

Zum Verschieben des sichtbaren Ausschnitts klicken und halten Sie die linke Maustaste. Wenn
Sie die Maus bewegen, folgt der Bildausschnitt.

Mit [Mark] konnen Markierungen, Pfeile, Texte etc. ins Bild eingebracht werden.

Wollen Sie den Ausschnitt speichern, klicken Sie [Mark] und [Save]

Klicken Sie [1:x] mehrfach, bis Sie wieder das vollstandige Bild sehen.
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04/ 6. Gitterbilder: Bilder zusammensetzen

Mit der Funktion "Gitterbild" kdnnen Sie beliebige Bilder gitterartig zusammensetzen lassen. Da
jedes Bild seine urspringliche GroRRe behalt, erzeugen Sie damit ein "Riesenbild”, in das Sie sich
beim Ansehen "hineinzoomen" kénnen.

Anwahl: Gitterbild
Rufen Sie die 4x4 Bilder-Ubersicht auf.

Klicken Sie den Befehl [Select] an. Der Mauszeiger wird zu einem dicken schwar-
zen Pfeil. Selektieren Sie die Bilder.

Als Ziel wahlen Sie das Laufwerks-Symbol und aus der Liste, die dann angezeigt
wird: Gitterbild

Es zeigt sich folgender Dialog:

Ziel wihlen Geben Sie an, wieviel Bilder horizontal im
Gitter erscheinen sollen.

Der Abstand der Bilder kann in Pixeln ange-
geben werden.

P [1:x] Klicken sie auf diese Funkti-
I on, um in das Bild zu zoomen.

Das resultierende Bild wird als neues Bild in das aktuelle Bildverzeichnis eingetragen. Sind die
Bilder unterschiedlich grof3, so orientiert sich das Programm immer an dem grof3ten Bild und tragt
die anderen dazu passend ein.

Obiges Bild hat eine Grof3e von ca. 21 MegaByte.
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04/ 7. Diverses

a) Pfeile zeichnen

A| Bisher hatten Sie die Moglichkeit [Mark] Pfeile mit festen Winkeln und Lange in das Bild zu
» bringen. Mit der neuen Funktion zeichnen Sie eine Linie in beliebige Richtung, das Ende
der Linie wird automatisch mit einer Pfeilspitze beendet.

b) Import von Grafik-Datei
Beim importieren von Bildern einer mobilen Kamera oder von [ ] ®iderzuimponern

anderen Verzeichnissen haben Sie die Mdglichkeit diesen Bildern | sisisme | |
einen gemeinsamen Namen zu vergeben.

#rom : O \anchid imami

c) Export BMP, TIFF, JPEG
Um Bilder an die neuen Projektoren anzupassen gibt es nun mehr Mdglichkeiten grof3e digitale
Bilder zu begrenzen: 1024 x 768, 1280 x 1024.

Beim Export nach JPEG erscheint die Wahimdglichkeit: ,Kompression fur Web-Anwendung®.
Hiermit werden die Bilder starker als sonst komprimiert, um ein Ubertragen im Internet zu
beschleunigen.

Beim Export nach TIFF erscheint die Wahlméglichkeit: ,Verlagsdruck®. Das Bild wird dann an die
Auflésung von Druckmaschinen angepasst und ca. 4-fach vergrofert.

d) Farbanhebung in der LIVE Kamera fir haematologische Bilder

Die Color-Matrix der Kamera JVC KY-F75 kann programmiert werden, so dass die Farbseparation
im LIVE Bild, besonders im Rot-Blau Bereich um wesentliches verbessert wird.

Dies ist fur Bildschirmdarstellung von haematologischen Bildern interessant.

e) Steuerbare Mikroskope

DISKUS kann neuere Mikroskope steuern und deren Daten tibernehmen. Hierzu gehdren z.B.
Leica DM-LA, DM-4000, DM-5000, DM-6000 und das Stereo-Mikroskop MZ61A.

Der Tisch und der Fokus, sowie der Objektivrevolver werden von DISKUS aus bedient. Ubernom-
men werden Objektiv und Tischposition, sofern sie vom Mikroskop abgegeben werden.

(Diese Funktion ist nicht im Standard DISKUS enthalten)
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04/ 8. Anwender / Arbeitsgebiete / Arbeitsgruppen

In DISKUS kann so konfiguriert werden, dass Bildverzeichnisse getrennt verwaltet werden. Jeder
"Anwender" erhalt seine eigenen Bildverzeichnisse, so dass die Ubersicht leichter fallt.

Hat DISKUS nur wenig Anwender, so kann das Konzept flr Arbeitsgebiete verwendet werden. Nur
die Bilder des gewahlten Arbeitsgebiets sind in direktem Zugriff.

Zusatzlich kann ein "Supervisor" definiert werden, der gleichzeitig in alle Bildbestande Einblick
nehmen kann.

Wenn DISKUS startet, muss als erstes die "Arbeitsgruppe" ausgewahlt werden. Das kdnnte etwa
S0 aussehen:

5 DISKUS /0

Wihlen Sie bitte Ihre Arbeitsgruppe

Vorteile

e separate Bildverzeichnisse
» eigene Briefkdpfe

|Florian Schmitz|

I |

| ikt l + eigene Export-Verzeichnisse

| Schuling I e separates Verzeichnis fur Datensicherung
| Supervisor | + maximal 24 Gruppen mdglich

| | | » gpezifische Konfiguration maglich

Die Windows Dateistruktur sieht etwa wie folgt aus:

DISKUS hat ein Ubergeordnetes Verzeichnis "d:\diskus.bil", in dem alle DISKUS-Bild-
verzeichnisse gespeichert sind.

Jede DISKUS-Gruppe, die ein Anwender, ein~_ £ DATEN ()

Arbeitsgebiet oder eine Arbeitsgruppe sein \\EAE{%SES;::LW
kann, hat ein Hauptverzeichnis, in dem ihre : 0 Projektd711
Bildverzeichnisse abgelegt sind. Dieses Haupt- ?//' £ Prajekts712
verzeichnis hat den Namen der Gruppe. e 0
// D--D Su:hmnz

In diesem Hauptverzeichnis befinden sich die - O Arbeitsverzeichnis
Bildverzeichnisse der Gruppe. ~3 Vortrag 29.02.

Euu{%‘lupgrammlung...
Auch der Supervisor kann eigene Bildverzeich- ——————» .7} ain Verzeichnis
nisse haben. P -{Z1 Moch ein Bild-"Yerzeichnis

] ) ] D DiskusExport
Auch beim Export werden die Bilder automa- \\\\» =121 Forschung

tisch in separate Verzeichnisse gespeichert. 1 BMP

\\ ~{Z] Datensicherung
\E -0 PowerPaint

5 E| {:I Schmitz

~{1 Datensicherung
-] PowerPaint

l {:I Super 15
=X
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04/ 9. DISKUS - Zeitreihen - Aufnahmen

Die Funktion Zeitreihen-Aufnahmen ermdglicht die Aufnahme von vielen Einzelbildern mit einem
vorgegebenen Zeitabstand und erleichtert so die Beobachtung von zeitlich veranderlichen
Objekten.

-
I arme : Eme
Stichwaorte :

Exit
[1.0]1.25]16]
[25] 5 J10] 20 40 [100]
Bild-Gruppe:

Demo_2 (34) |

Einstellung fiir automatische Bildfolge
Anzahl Bilder |5
zeitlicher Abstand |5 Sekunden

Funktionsweise:

Der Anwender gibt der Zeitreihe einen spezifischen Namen, evtl. auch Stichworte zur Beschrei-
bung des Projekts und markiert das Objektiv mit dem die Aufnahmen ausgefiihrt werden. Das Bild-
verzeichnis (Bildgruppe) ist das lokale Verzeichnis, in dem die Bilder abgelegt werden, ist wahlbar.
Dann wird die Anzahl der Bilder und deren zeitlicher Abstand vorgegeben und die erste Aufnahme
mit [Save] gestartet.

Besonderheiten:

e Der zeitliche Abstand wird in vollen Sekunden bis maximal 500 Minuten eingegeben.

* Bis zu 500 Bilder kénnen aufgenommen werden.

* Belichtung und Weil3abgleich werden vor der ersten Aufnahme eingestellt.

» Die Anzahl der noch aufzunehmenden Bilder wird eingeblendet.

» Die Funktion ist fur LIVE-Kameras adaptiert, wie z.B. Video-Kameras, hochaufldsende digita-
le Kameras (JVC KY-F70, KY-F75, KY-F1030)

» DISKUS Zeitreihen kénnen auch fur Fluoreszenzaufnahmen genutzt werden.

« Formate: BMP oder JPEG komprimiert. Uberfiihren in 640 x 480 ist mdglich.

» Erzeugen einer Film-Sequenz z.B. mit Quicktime pro (Apple)

Das Beispiel zeigt den Fortschritt beim Braten
eines Spiegeleis.
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04/ 10. Konfetti

Mit Hilfe der Funktion "Konfetti" markieren Sie interessante Bereiche in den Bildern eines Ver-
zeichnisses, die automatisch in einer Tabelle (Konfetti Tableau) zusammengefasst werden. Diese
Tabelle wird als Bild am Anfang des aktuellen Bildverzeichnisses abgelegt, kann angesehen und
gedruckt werden. Die Ausschnitte in der Tabelle sind mit den Originalbildern verknupft, so dass bei
Anklicken eines Feldes das Originalbild mit dem markierten Ausschnitt gezeigt wird.

(Diese Funktion ist nicht im Standard-DISKUS enthalten)

Anwahl: Konfetti - Parameter
Sammeln Sie alle interessierenden Bilder in einem eigenen Bildverzeichnis.

In der Voll-Bild-Darstellung wahlen Sie die Funktion [Meni] und dann [Kon-
fetti]. Es zeigt sich ein Fenster zur Anwahl der Dimensionen und Parameter.

Wollen Sie ein vorhandenes Konfetti anpassen, so wéhlen Sie [Andern].

Parameter:

Geben sie an, wieviele Ausschnitte horizontal und
vertikal im Konfetti Tableau angezeigt werden sollen. \”
Harizantal

Die GrofRe der Ausschnitte definiert sich Uber deren
‘Vartikal

/

Anzahl im Konfetti-Tableau. Je mehr Ausschnitte
gewahlt werden, desto kleiner werden die Aus- Claceen

schnitte.
Geben Sie auch die Anzahl der von Ihnen benétig- / P Klassen in sigener Zeile

[C Spaltenweise filllen
ten Klassen an.

. e e .. Skalierung |1.00 Exit
(Alle Parameter kdnnen nachtréglich geandert (05.30)
werden)

Horizontal: 1-38 Ausschnitte kbnnen horizontal im Konfetti Tableau gezeigt werden.

Vertikal: 1-28 Ausschnitte kdnnen vertikal im Konfetti Tableau gezeigt werden.

Je hoher die Zahl, desto kleiner sind die Ausschnitte!

Klassen: Ihnen stehen bis zu zehn Klassen zur Verfligung, die mit [A] bis [J] markiert sind. Je

nach Konfiguration werden die Ausschnitte mit [A] bis [J] bezeichnet oder zusatzlich noch nume-
riert.

Farben: Jede Klasse wird mit einer anderen Farbe in den Bildern markiert:

A schwarz B  violett C blau D rot E pink
F  tdrkis G grin H gelb I grau J weil3

Klassen in eigener Zeile: Im Konfetti Tableau werden die Ausschnitte zeilenweise in der Reihen-
folge der Klassen eingesetzt. Ist dieses Feld markiert, so fur jede Klasse eine neue Zeile begon-
nen.

Spaltenweise fullen: Ist dieses Feld markiert, so wird das Konfetti Tableau spaltenweise gefuillt,
d,h, die erste Spalte fillt sich von oben nach unten, dann folgt die zweite Spalte etc.

Skalierung: Der Inhalt der Ausschnitte kann mit Hilfe des Faktors von 0,5 bis 3,0 skaliert werden.
Der Faktor 0,5 halbiert den Ausschnitt im Bild. Eine Skalierung gréRer als 1 vergro3ert den Aus-
schnitt im Bild und stellt ihn verkleinert im Konfetti Tableau dar.

Mit [OK] wird das Konfetti bzw. seine Anderungen aktiviert.
Klicken Sie auf [Exit] um die Parameterwahl zu verlassen.
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Ausschnitte markieren / Markier-Modus

Nach dem Start eines Konfettis andert sich der Cursor automatisch zu [A], d.h. die erste Klasse ist
ausgewahlt. Klicken sie nun auf interessierende Teile im Vollbild und der Rahmen des Ausschnitts
wird gezeichnet.

Positionieren des Ausschnitts:

Nachdem Sie einen Ausschnitt als Konfetti markiert haben erscheint der Rahmen. Durch Anklicken
und Festhalten mit der linken Maustaste kann der Rahmen verschoben werden.

Andere Klasse:

Mit Hilfe der rechten Maustaste kdnnen Sie die nachste Klasse aktivieren. Ab da werden die Aus-
schnitte mit [B] markiert usw.

GrofRRe der Ausschnitte andern:

Ist die aktuelle GroRe des Ausschnitts unbrauchbar, so klicken Sie auf die Funktion mit der Klasse
[A] (oder die gerade gewahlte) am rechten Bildschirmrand mit der RECHTEN Maustaste. Es 6ffnet
sich das Dialogfenster fur die Parameter, wie links angezeigt. Ist [A] nicht sichtbar, so klicken Sie
zuerst [Mark], dann auf [A].

Vollbild - Modus
Nach einem Bildwechsel ist das Programm automatisch im Vollbild-Modus. Keine Funktion ist aktiv.

Um weitere Konfetti-Markierungen vorzunehmen, klicken Sie [Mark] und dann das

Konfettisymbol [A] bzw. den zuletzt gew&hlten Buchstaben firr die Klasse. ‘:ISI A
I |
bdark
Zum Tableau springen: Hat das Vollbild einen Konfettiausschnitt und Sie positionie- ren die

Maus dariber, so andert sich der Cursor zu einem kleinen Pfeil. Klicken Sie mit der linken Maus-
taste, so springt the Anzeige zum Konfetti-Tableau (Siehe nachste Seite).

Ausschnitt verschieben: Hat das Vollbild bereits Konfettiausschnitte, die Sie verschieben mdchten,
so klicken Sie positionieren Sie die Maus uber den Ausschnitt. Klicken mit der rechten Maustaste,
halten diese fest und positionieren den Ausschnitt mit der Maus neu. Beim Loslassen der Maus-
taste ist der Ausschnitt festgelegt.
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Konfetti-Tableau

Sie finden das Tableau als erstes Bild in der aktuellen 4x4-Galerie. Haben Sie mehr Ausschnitte,
als in ein Tableau passen, so werden automatisch weitere Tableaus erzeugt. Alle am Konfetti betei-
ligten Bilder sind in der Galerie mit einem "K" markiert.

Klicken Sie ein Tableau an, es wird im Vollbild dargestellt:

Springen: Der Cursor hat zuséatzlich einen kleinen Pfeil, der andeutet, dass Sprungfunktionen
aktiviert sind (Der Bildname unten links wird auf blauem Hintergrund dargestellt):

- Ricksprung: Klicken Sie eine Zelle im Tableau an, so wird automatisch das zugehdrige Ur-
sprungsbild angezeigt, wobei der aktuelle Ausschnitt dunkler umrandet ist.

- Sprung zum Tableau: Klicken Sie im Ursprungsbild auf einen Ausschnitt, so wird automatisch
das Tableau angezeigt, der gewahlte Ausschnitt ist rot markiert.

Ausschnitte Loschen, Klasse wechseln:

Zum Bearbeiten des Konfettis klicken Sie auf [Mark] (der Bildname unten links wird auf gelbem
Hintergrund dargestellt. Diese Funktionen gelten im Vollbild wie auch im Tableau.

Klasse wechseln: Wahlen Sie eine neue Klasse mit [Mark] und dann [A] bis [J]. Beim klicken mit
der rechten Maustaste tber dem Bild wird jeweils die n&chste Klasse ausgewahlt.
Klicken Sie den Ausschnitt mit dem Marker der neuen Klasse an, dann wird der
Ausschnitt umbenannt.

Loschen von Ausschnitten: Wahlen Sie [Mark] und dann das [X]-Symbol - klicken Sie nun alle
—_— Ausschnitte an, die zu loschen sind. Sie werden durchgestrichen. Verlassen Sie
|_><_| das Bild, so wird das Tableau neu aufgebaut.

Achtung: Haben Sie in einem Bild etwas geandert, so sind die Sprungfunktionen temporér aul3er
Kraft gesetzt - erst nach dem nachsten Bildwechsel sind sie wieder aktiv!
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Konfetti abschlielen und speichern

Sind alle Ausschnitte in den Originalbildern markiert, die Zellen des Konfetti Tableaus in ihrer
Grole eingerichtet, so sollte das Konfetti abgeschlossen und gesichert werden.

Anwahl: Konfetti - Andern / Léschen / Sichern / Beenden

In der Voll-Bild-Darstellung wahlen Sie erneut Edit
die Funktion [Meni] und dann [Konfetti]. Wenn in

diesem Bildverzeichnis schon ein Konfetti aktiv ist,
zeigt sich dieses Fenster: Save

Delete

Exit

Andern: Es offnet sich ein Fenster, in dem || NGB0
Edit Sie die Anzahl der Ausschnitte horizontal Horzortel [F | :
und vertikal im Konfetti Tableau andern _
konnen. Die GréRe der Auschnitte ist damit vorgegeben. ekl
Klassen
Andern Sie die Parameter und klicken Sie auf [OK], dann M Klassen in eigener Zeile “
werden die Anderungen tibernommen und angezeigt, wenn | [ Spaltemeise filen -
Sie ein Konfettibild im Hintergrund haben. Skelierung
Mit [Exit] verlassen Sie diesen Dialog.
[ Kometi |
Die Funktion [Attribut] lasst die Kennzeichnung der Aus- Attribut A Attribut F
schnitte zu &ndern. Diese Sonderfunktion ist nicht auf jedem | AtributB Aftribut G
DISKUS aktiviert. Das "#" steht als Platzhalter fir die lau- Attrilout C Attribut H
fende Nummer. "A" - "J" ist die Benennung der 10 Klassen. Aftribut D Adtribut|
Sie kdnnen diese Klassifizierung andern. Der Platzhalter Attribut E Attribut J
<BN> wurde den Bildnamen einblenden.
o | [ e |
Delete Loschen: Alle Konfetti-Markierungen und das Tableau werden geldscht.
Save Sichern: Das gesamte Konfetti-System wird separat gespeichert. In dem aktuellen

Bildverzeichnis finden Sie als erstes ein Konfetti Tableau mit einer roten Markie-
rung in der linken oberen Ecke. Dies ist ein kollabierter Stapel, d.h. hinter dem
Tableau befinden sich evtl. weitere Tableaus und die Originalbilder, mit den mar-
kierten Ausschnitten.

Klicken Sie den kollabierten Stapel mit der rechten Maustaste an, so wird er
expandiert und zeigt sich als eigenes Bildverzeichnis. Fast alle Funktionen stehen
zur Verfigung: Sie kénnen die Bilder einzeln als Vollbild ansehen, Texte eingeben,
Drucken, Exportieren etc.

Exat Exit: Verlassen dieses Meniis ohne Anderung.
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